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Gyakorlati példa arra, hogy a technoldgia hasznot hoz az oktatas szamadra, a virtudlis valésag-laboratériumok fejlesztése. Kiilonféle kisérletekhez kialakitott
virtudlis kornyezetekrdl van sz, amelyeken keresztil szimulaljak a valds tudomanyos laboratériumot, ami lehet6évé teszi az oktatasi folyamat gyakorlati és

elméleti oldala kozotti szoros és hatékony kapcsolat kialakitasat.
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A virtualis laboratdoriumok szamos elénnyel is jarnak a tanarok szamara.
A VRLab Akadémia virtudlis laboratériumaival a tandroknak
lehet6ségiik van a legbonyolultabb kisérleteket a hallgatdkkal ujra
elkésziteni, és vizualisan is szemléltetni az elméleti résszel kapcsolatos
dolgokat, nagyon valtozatos tantargyak esetében.

A VRLab Academy Junior laboratdriumok célja, hogy a VR (virtualis
valosag) technoldgia segitségével interaktivabb oktatasi kornyezetet
biztositsanak mind a diakok, mind a tanarok szamara. A tandroknak
lehet6ségik van a virtudlis valdsag haszndlatara kilonb6z6 maddon,
oktatasi céljaiktél és iskolai tanterviktsl fliggéen, de az altaluk
preferalt tanitdsi stilustdl fliggden is.

Még ha a tanarok még csak most kezdik felfedezni a virtudlis valdsag
lehetGségeit, a technoldgia tovabb fog fejlédni, és a virtualis valésagon
keresztil torténd interaktiv tanulas lehet&ségei tovabb bdévilnek.
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A VRLab Academy Junior virtuadlis valdsag laboratériumainak el6nyei az oktatasban:

Rovidebb id§ alatt tobb kisérlet is elvégezhetd

A tanuldk olyan gyakran végezhetik el a kisérleteket,
ahanyszor csak sziikségiik van ra

A kisérletek konnyen elvégezhet6k az 6ra alatt vagy azon kivil
is

A folyamatos fejlesztésnek koszonhet6en a rendelkezésre alld
kisérletek folyamatosan frisstlnek

A szikséges  kisérletek  elkészitéséhez  tudomanyos
egylttm(ikodés is lehetséges

Minden kisérlet az 6sszes tantervi szabvanyhoz igazodik

A tanuldk és hallgaték jobban tanulnak, ha lehet6ségiik van az
elméleti részt a gyakorlatba atiltetni

A virtudlis valésag inspiralja, meginditja a képzeletet és
0sztonzi a kreativ gondolkodast

A VR-laboratériumok tdmogatjdk a didkok  kozotti
egylttmUkodést, és osztonzik aktiv részvételiiket az oktatasi
folyamatban

A kisérletek sokkal kevésbé tartanak, mint a vald életben

A tanuldk és hallgatok emlékezetes oktatasi élményben
részesulnek.
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A VRLab Academy Junior a kozépiskolds didkokat és tanarokat célozza meg, és tobb mint 100 laboratériumot kindl szdmukra kulonféle kisérletekkel,
amelyek magukban foglalnak olyan targyakat, mint a fizika, kémia, biolégia, természettudomanyok, de olyan laboratdériumokat is, amelyek lehetévé teszik

a didkok szdmara, hogy felfedezzék a Naprendszert, vagy akar tanui is lehetnek. az Apollo 11 holdmodul leszallasa a Holdon.

Apolioll

Apofio It was the spacelipht thet landed Sw frst
Mumans on the Moon, dmevicans Nel Armsirong and
Duzz Merin. on Ay 20 168 Armsiyony decame the
Frsd 10 stop 0t the ner surface siv hours lotex on
Ady T1 The thivd mermder of the mission, Michee!
Colins, plated the command spacecralt slore
e ordt untdl Armatrong and Kidrin rebarmred o
st uncler & day latee for B rp back to Carth. ey
stayed & total of about 912 hours on the hner
surface. Aec Bting off in the uppor part of the Luner
Module and rejining Colies i the Command Module,
Doy returned o Earts oo kanded in e Paciie
Ocean on DA X

Minden VRLab Academy Junior laboratdrium 6sszefligg az iskolai tantervvel, web alapu (nem
sziikséges letoltés), és kérésre testreszabhatd, a tandrok tantervétdl figgéen.

www.lQboard.hu |www.gbc.ro

5 GBC® | VRLab Academy Junior virtualis valosag laboratériumok| Copyright GBC®. Minden jog fenntartva.



VRLab Academy Junior

NN N W NN e

Minden laboratériumban a hallgaték és a tanarok
rendelkezésére all egy virtualis kézikonyv, amely hasznos
informacidkat tartalmaz a kisérlet optimalis paraméterekkel
torténd végrehajtasahoz, minden sziikséges eszkozt, egy
interaktiv virtudlis tablagépet, amely informacidkat nyujt a
kisérletr6l, de interaktiv virtualis laboransokat is. a
diakokkal, Utmutatast nyujtson, és szikség esetén
kdzbeavatkozzon.
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A VRLab Academy Junior virtualis valdésag laboratériumai mind
a specialis felszerelést (VR-szemiveget) igényl6 VR-verziéban,
mind a PC-s verzidban hasznalhatdok, amelyhez csak PC/Laptop
és egér szuikséges.

Ezenkivil minden VRLab Academy Junior laboratérium
Osszefligg az iskolai tantervvel, web alapu (nem szikséges
letoltés), és kérésre testreszabhatd a tandri tanterv szerint.

Mindemellett mind a diakok, mind a tanarok hozzaférhetnek a
kisérletb6l szarmazé adatokhoz, olyan adatokhoz, amelyek
mind a kisérlet eredményét, mind a kisérlet soran rogzitett
hibakat vagy hibakat tartalmazzak.

VR VERSION PC VERSION
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PC/Laptop verzid
hardverkovetelményei

Operacios rendszer: Windows 1064 Bit vagy ujabb / Mac OS 64 Bit
Processzor: Intel i3-6100/AMD Ryzen 3 120, FX4350 vagy Ujabb
Kijelz6, USB portok: nincsenek kilonleges kovetelmények;
Ajanlott miiszaki adatok az alkatrészekhez:

Grafikus kartya: NVIDIA® GeForce® GTX 1060 3GB / AMD Radeon™ RX580

Processzor: Intel i5-4590/AMD Ryzen 5 vagy Ujabb

Meméoria: 8 GB + RAM
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Operaciés rendszer: Windows 1064 Bit*

( Grafikus kartya: NVIDIA GTX 1060/AMD Radeon RX 480 vagy Ujabb | NVIDIA GTX 1050
g A VR verzié Ti/AMD Radeon RX 470 vagy jobb

hardverkévetelmenyei Alternativ grafikus kdrtya: NVIDIA GTX 970/AMD Raedon R9 290 vagy Gjabb | NVIDIA GTX
960 4GB/AMD Radeon R9 290 vagy uUjabb

VR VERSION Processzor: Intel i5-4590/AMD Ryzen 5 1500X vagy Ujabb | Intel i3-6100/AMD Ryzen 3
120, FX4350 vagy jobb
Memoria: 8 GB + RAM
Vided kimenet: Kompatibilis HDMI 1.3 videokimenet
USB-portok: 3 x USB 3.0 port és 1 x USB 2.0 port | 1 x USB 3.0 port és 2 x USB 2.0 port
Vezérl6 és VR szemiuiveg: Oculus Rift 5, 700-900 mme-es érzékel6platform magassag, 1400
m magassag az Oculus beallitasi programjaban az Oculus Rift CV1-hez megadott

Kijelz6: Nincsenek kilonleges kdvetelmények

A szoba elrendezése

Internet kapcsolat Wi-Fi-n vagy LAN-on keresztul

230 V-os tapegység

Minimum 100 cm hely all rendelkezésre az érzékel6k szamara

Opcionalis: HDMI/DVI/RGB csatlakozdk tavoli megjelenitéshez és/vagy streaming
rendszerhez a konferencia szamara.

YV VY

*A miiszaki adatok az Oculus Rift 5, HTC Cosmos ajdnldsai szerint.
Megjegyzés: A Rift Core 2.0 sikeres futtatdsahoz minimdlis grafikus kdrtya- és operdcios rendszerkévetelmények sziikségesek a legujabb illesztéprogram-verzioval és a kapcsolédo szoftverrel.

www.lQboard.hu |www.gbc.ro
9 GBC® | VRLab Academy Junior virtualis valésag laboratériumok| Copyright GBC®. Minden jog fenntartva.



info@gbc.ro
+4021.667.26.41

Eugen Lovinescu utca sz. 14
Bukarest, Romania 011276
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